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ЛЕКЦИЯ 4
VUCA-мир и гибкие модели (методологии) 
разработки программного обеспечения.



СОДЕРЖАНИЕ ЛЕКЦИИ

⬥ VUCA-мир, как причина эволюции моделей разработки 
ПО.

⬥ Гибкая модель разработки ПО, ликбез по моделям в 
целом.

⬥ Введение в методологии разработки ПО, DevOps.
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VUCA-МИР
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ДИВЕРГЕНТНОЕ И КОНВЕРГЕНТНОЕ 
СОСТОЯНИЕ
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МОДЕЛЬ ГИБКОЙ РАЗРАБОТКИ (AGILE)
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ГЛАВНЫЕ ИДЕИ ГИБКОГО ПОДХОДА
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ПРИНЦИПЫ ГИБКОГО ПОДХОДА
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ПРИМЕНИМОСТЬ ГИБКОЙ МОДЕЛИ
1. В «гибкой» методологии разработки после каждой итерации заказчик может 
наблюдать результат и понимать, удовлетворяет он его или нет. 

2. При этом сложно оценить трудозатраты и стоимость, требуемые на разработку.

3. Методология подходит для больших или нацеленных на длительный 
жизненный цикл проектов, постоянно адаптируемых к условиям рынка. 
Соответственно, в процессе реализации требования изменяются.

Когда использовать Agile?

• Когда потребности пользователей постоянно меняются в динамическом 
бизнесе.

• Изменения на Agile реализуются за меньшую цену из-за частых инкрементов.

• В отличие от модели водопада, в гибкой модели для старта проекта 
достаточно лишь небольшого планирования. 10



И ЭТО ТОЖЕ… МОДЕЛЬ (:
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СЛОЖНОСТИ С МЕТОДОЛОГИЯМИ 
(ノ-_-)ノミ ┴┴
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«МОДНЫЙ» ДЕВОПС 
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ОПРЕДЕЛЕНИЕ ДЕВОПС
DevOps - методология активного взаимодействия специалистов 
по разработке со специалистами по информационно-технологическому 
обслуживанию и взаимная интеграция их рабочих процессов друг в друга 
для обеспечения качества продукта. Основана на идее тесной 
взаимозависимости создания продукта и эксплуатации программного 
обеспечения, которая прививается команде как культура создания продукта.

Методология фокусируется на стандартизации окружений разработки с целью 
быстрого переноса программного обеспечения через стадии, способствуя 
быстрому выпуску версий. 

Задача DevOps-инженеров — сделать процесс разработки и поставки 
программного обеспечения согласованным с эксплуатацией объединив их в 
единую команду, что позволяет организовать процессы, которые далее можно 
автоматизировать с помощью инструментов. 14



ИНСТРУМЕНТАРИЙ ДЕВОПС
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https://geekflare.com/devops-tools/


САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ 
(ТЕСТЫ)

⬥ Выполнить Тест 2. Дедлайн – 25 марта.

⬥ Google Classroom для групп БСБО-04,05,06,07,08,09: 
enkfxui.

⬥ Google Classroom для групп БСБО-10,11,12: wdqcim2.

⬥ Google Classroom для групп БСБО-1,2,3,13,14: zrhmukc.

⬥ Обратите внимание на то, чтобы в Google Classroom ваш 
псевдоним содержал вашу фамилию кириллицей (в 
крайнем случае - латиницей).
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САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ (КНИГИ 
И ЗАДАНИЕ)

⬥ По учебнику Технологии разработки ПО: Глава 1 Организация 
процесса разработки, стр. 22-46, http://msuniversity.ru/d/16

⬥ Придумайте и кратко опишите по одному примеру кейсы 
проектов разработки программного обеспечения в рамках 
водопадной, итеративной, инкрементной, спиральной 
моделей разработки, учитывая достоинства, недостатки и 
ориентированность этих моделей. 

⬥ Результаты в файле Фамилия, лекция3-4.pdf прислать в группу 
Google Classroom.
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СПАСИБО!
ВАШИ ВОПРОСЫ,
ПОЖАЛУЙСТА?
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